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人間の「性」における野性と理性の間での揺らぎをテー
マにしている。「性」を感じさせる行為の中で、手を繋
ぐということは野性と理性のどちらにも取れる行為であ
る。この作品は、その行為を一旦静止する立体として切
り取ることで、客観的に捉えようという試みである。
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1818×2273
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クラフト領域

用の形綱川 椎菜
紙、シルクスクリーン、セラミック、合成漆
200×243×60cm

TSUNAKAWA Shiina

　用途のために作られた、ものの形の面白さを探る試み。ろくろ成形による
器を半分に切断し、その断面と任意の幾何形態を組み合わせたグラフィック
を制作した。
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加来 未咲
KAKU Misaki

ビジュアルデザイン領域
ポスター光沢紙
59.4 x 84.1 cm (一枚あたり)

Japanese Onomatopoeia

- 日本の擬音語の「微妙なニュアンスの
違い」を伝える、外国人向けグラフィッ
クテキストの制作 -

　自身がアメリカへ留学した際、日
本語を学ぶアメリカ人から「すべす
べ」と「つるつる」の違いって何 ?
と聞かれたことがありました。どち
らも英語では「smooth( 表面が滑
らか )」という一言ですが、その違
いをうまく説明できませんでした。
この経験から、外国にはない日本の
擬音語の多様性に着目するようにな
りました。そして、留学を通して日
本の擬音語は、日本人の繊細さや内
面性を象徴する立派な文化であると
いう事に気がつきました。
　この作品では、日本の擬音語を視
覚化し、英文で解説をつけることに
よって幅広い外国人に興味を持って
もらえるようにしました。これから
さらに作品数を増やし、最終的には
テキストブックを制作します。この
作品が、外国人に日本のことをより
深く知ってもらうキッカケとなれば
いいと思います。

Japanese
Onomatopoeia
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窪田 千莉
KUBOTA Senri

ビジュアルデザイン領域
マット紙、インクジェットプリント
250 x 300 x 40cm

LOCAL TEATIME

縦棒の左右約 5mmずつあける（適宜ずらす）

ヒラギノ角ゴシック 18pt W6（作品タイトルは欧文なら Helvetica,18pt,Bold）

↓ヒラギノ角ゴシック 10pt W6 ↗

↓解説文は、ヒラギノ角ゴシック 10pt W3

Helvetica,12pt,Bold
Helvetica,12pt,Regular（H,W,D の順で！）

ピンクの網掛部分は写真、テキスト自由に配置してください！
写真は複数枚になっても結構です。端まで使ってOK。

日本に旅行する外国人観光客に
もっと日本の地域を巡ってもらいたい。

それぞれの都道府県で何が楽しめるのかを
見て、味わって、知る。

旅のお供にも、家族や友人へのお土産にも
ぴったりのティータイムセットです。

30



31



32



33



杉山 さおり
SUGIYAMA Saori

ビジュアルデザイン領域

Signal
光沢紙
148 x 210mm(A5) 

「ちょっとマニアック、だけど看板って面白い。」
街にある看板をじっくりと見たことがありますか？　
普通に生活していると、風景の一部になってしまう看板ですが、実は様々な魅力があります。
そんな看板の魅力をちょっとマニアックな目線で紹介するのが「Signal」です。
Signal は、あなたが看板に興味を持つ Signal (きっかけ)を与えます。
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山田彩子
YAMADA Ayako 

ビジュアルデザイン領域

yomo 

紙、 印刷

220 X 180 (A5変形判） yomo 

山梨にいるとどこにいても山並みが目にはいります。

母校の校歌にも r 四方の山々」という言葉がありました。

山梨に帰るとなんだか落ちつくのは、

そんな山々に見守られているからなのかもしれません。

山梨に生まれ育った私は

進学を機に山梨の山々からその外へ、 飛び出しました。

すると、 これまで近すぎてみえなかった

山梨の姿を意識するようになりました。

『yomo』は

少しはなれたところに立って、 さまざまな角度から

やまなしを考えるマガジンです。
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yomo 
�............ 

yomo 

◎
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山田梢絵
YAMADA Kozue 

ピジュアルテザイン領域

星渡りのレイスタ

紙、 スチレンポー ド

210 x 148cm 

いつかの未来、 広い広い宇宙のどこか。

星から星へ銀河を飛び回る旅人・レイを主人公とする

アドベンチャ ー ゲー ムを想定したビジュアルブック。
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山根和也
YAMANE Kazuya

ビジュアルデザイン領域
上質紙、スチレンボード
210 x 148 cm

怪談図録

昔も今も、人から恐怖をもって語られる化け物たち。
彼らにも彼らなりの事情や思いがあるのではないかという考えのもと、
人と化け物との交流を描いた。
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