
2010年度開講予定のデザイン演習4Aの課題

2012デザイン演習4A
宇宙生活のためのプロダクトデザイン 3
日程：
4月13日： 課題発表
4月20日（または，27）： JAXA宇宙センターの見学（予定）
4月27日： 必要条件や必要な仕様についての検討，シナリオの作成
5月11日：　アイデアスケッチ
5月17日：アイデアスケッチ発表

アイデアに影響する要素を7つ見つけてくる．それぞれに対してバリエーション
（水準）を3つ考える．
例：形状［円柱，楕球，角柱］，畳み方［フラット，ロール，ボー
ル］，，，，
実験計画法を用いて要素と水準の組み合わせを作り，18種類のアイデアスケッ
チにまとめる．

6月1日：中間発表
18種類のアイデアを順位評価し，コンジョイント分析によって，要素の重要度
を理解する

  重要度をを反映したコンセプトの設定と発表
6月8日：最終案発表
6月15日： 試作準備，モデル・プレゼンテーション資料制作
6月29日： 発表（JAXA監修予定）

発表は，提案の内容が伝わるモデルとムービーを用いるが， A2パネル1~3枚も制作する
最終成果は，ムービーなどを含んだホームページにまとめて提出する．

参考課題

http://www.geijutsu.tsukuba.ac.jp/~tyam/designExercise/2009/
http://www.geijutsu.tsukuba.ac.jp/~tyam/designExercise/2010/

JAXAの情報
http://iss.jaxa.jp/utiliz/field/study_lifespace.html
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